
Marche à suivre … 
Ce Rallye-jeu familial est destiné au(x) parent(s) et à leur(s) enfant(s) qui peuvent jouer 

ensemble, en vue de gagner trois superbes lots pour les trois meilleurs bulletins. 
  

Il consiste à répondre aux 30 questions figurant à l’intérieur de ce dépliant, et pour cela il 

suffit de … 

 Se rendre dans chacune des 5 entités participantes (liste, adresse et horaires 

d’ouverture au dos). 

 Bien observer les panneaux de l’exposition ‘LE FABULEUX BESTIAIRE DE JEAN DE LA FONTAINE’  

présentés dans chaque lieu,  

 Répondre aux questions du questionnaire figurant au dos [soyez attentifs aux 

questions]. Une seule réponse à donner par question, faute de quoi votre bulletin sera 

écarté.  

 Un seul questionnaire par famille est autorisé, tout questionnaire incomplet ou illisible 

ne sera pas pris en compte. 

NB : Les panneaux de l’exposition partagés entre les entités participantes ont été prêtés par la MDO 

(Médiathèque départementale de l’Oise) à laquelle les bibliothèques sont affiliées, et qui est 

partenaire de l’opération. 
 

Il n’y a pas d’ordre de passage dans les entités participantes à respecter, l’essentiel étant 

d’être passé dans chacun de ces lieux. Un tampon sera apposé sur le questionnaire, 

attestant de votre passage dans chaque lieu (le cas échéant le réclamer). 
 

Le questionnaire une fois complété des réponses, et des coordonnées du joueur sera 

remis indifféremment, soit dans la dernière entité visitée, soit dans toute autre entité 

participante. 
 

Le rallye débute le 3 février au matin et se termine le 6 mars 2024 au soir – date 

de sa clôture. Aucun questionnaire ne sera accepté passé cette date. 
 

Dépouillement des questionnaires : 
Les organisateurs se réuniront le 7 mars, pour déterminer les 3 meilleurs bulletins. En cas 

d’ex aequo, les questions 29 & 30 (en fin du questionnaire)  serviront à les départager. Si 

cette question subsidiaire s’avérait insuffisante, un tirage au sort sera alors réalisé. 
 

Prix et remise des prix : 
Les prix seront constitués de bons d’achat de ‘La Librairie des Signes’ à Compiègne, et 

offerts par le Festival Paroles. 

Une séance publique de remise des prix est prévue le 9 mars à 14h00 à la Tr@cythèque 

de Tracy-le-Mont. Cette date a été coordonnée avec le concert-spectacle présenté à la 

salle Socio-culturelle contigüe à la bibliothèque de Tracy-le-Mont, dans le cadre du 

« Festival Paroles » et qui s’y déroulera à 15h00. 
 

Famille (nom) …………………………………………..………. Téléphone  .… / .…  / .… / .… / .… 

Adresse (n°/rue) ………………………………………………………………………………………..……….… 

Adresse (CP/Ville) …………………………………………………………………………………………………. 

Date de retour  du questionnaire     …. / …. / 2024  



 

Cuise-la-Motte 
Bibliothèque Municipale  
8, rue du Russon (à côté de la maison médicale) 
 03.44.20.91.70 -   
mediatheque@cuiselamotte.fr 
Ouv. : mardi 14h00 à 18h00 - mercredi 10h00 à 12h00 
& 14h00 à 18h00. - jeudi 14h00 à 18h00 - samedi 10h00 à 13h00          

Suivez-nous sur Facebook : 

https://www.facebook.com/bibliotheque.cuiselamotte 
Pierrefonds 
Office de tourisme 
1, place de l’Hôtel de Ville 
 03.44.42.81.44 
contact@destination-pierrefonds.fr  
Ouv. : lundi : de 14h00 à 17h00 et 

du mardi au samedi : de 10h00 à 13h00 et de 14h00 à 17h00 

Fermé le dimanche. 
Rethondes  
Bibliothèque Municipale Jacqueline Weiss 
Place de l’Eglise -  03.44.40.09.86  

 bibliotheque.rethondes@orange.fr 

Ouverte : mercredi 14h30 à 17h30 

et sur RV (téléphoner au 06.76.05.41.70) 
Tracy-le-Mont 
Centre Socio-Culturel Victor de l'Aigle  
Tr@cythèque  
Rue Roger Salengro -  03.44.91.16.65   
tracythequeb@gmail.com 

Ouverte : mercredi de 10 à 12h00 & 14 à 18h00  

 jeudi de 14 à 16h00 samedi de 10 à12h00 & de 14 à 16h00 
Trosly-Breuil  
Bibliothèque Municipale  
Edmée Bouland 
1, Rue du Moulin -  03.44.40.07.01 -   

bibliotheque.trosly-breuil@orange.fr 

Ouv. : le mercredi 9h00 à 12h00 & 14h00 à 18h00 - samedi 9h00 à 

12h00  -   et sur RDV  (au 03.44.40.07.01) 

Panneau 1 : ‘La Cigale’ 
Q1 :  Comment les cigales sont-elles qualifiées ? 

 de  …     prétentieuses      voleuses       râleuses 

Q2 :  Qui est économe ? 

 la cigale           ou        la fourmi   

Panneau 2 : ‘Le Corbeau’ 
Q3 :  Qu’est-ce que tient Maître Corbeau dans son bec ? 

   une canne           un chapeau      un fromage 

Q4 :  Qu’est-ce que ressent le corbeau à la fin de la fable ? 

   de la honte      de la fierté           de la joie 

Panneau 3 : ‘Le Chien’ 
Q5 : Dans l’histoire, comment s’appelle le chien ? 

   Rex               Médor           Cubitus 

Q6 : Quelle-est la couleur du pantalon du chien ? 

   vert   jaune   orange 

Q7 :  Qu’a perdu le chien en devenant un animal 

 domestique ? 

   son collier   sa liberté   son confort 

Panneau 4 : ‘L’Agneau’ 
Q8 : Qui est le rival de l’agneau ? 

   le loup   le renard   la belette 

Q9 : Qu’est-ce qui s’oppose au langage ? 

   l’amour   l’argent   la force 

Panneau 5 : ‘Le Renard’ 
Q10 : Où le bouc est-il descendu ? 

   un puits   une cave   à l’hôtel 

Q11 :  Qu’est-ce que le renard exerce gratuitement ? 

   la cruauté   le mensonge   la ruse 

Panneau 6 : ‘La Fourmi’ 
Q12 : Quel animal discute avec la fourmi ? 

   la mouche   le rat   la cigale 

Q13 : De quelle couleur est le sac à dos de la fourmi ? 

   rouge   bleu   marron 

Panneau 7 : ‘Le Chat’ 
Q14 :  Qui est le plus malin face aux chiens ? 

   le renard   le loup   le chat 

Q15 : Combien y-a-t-il de chiens ? 

   7   6   5 

Panneau 8 : ‘Le Lion’ 
Q16 : Quel est le prédateur du moucheron ? 

   l’araignée           le lion      la mouche 

Q17 : Sur le dessin combien de pieds (jambes) le lion a-t-il ? 

   5           6      7 

Panneau 9 : ‘Le Loup’ 
Q19 : Pour qui se fait passer le loup ? 

   un comédien     un médecin      un boucher 

Q20 :  Quel accessoire le loup tient-il dans une ‘main’ ? 

   stéthoscope   compresse   thermomètre 

Panneau 10 : ‘Le Singe’ 
Q21 : Près de quelle ville le bateau fait-il naufrage ? 

   Sparte           Athènes   Troie  

Q22 : Qui sauve les hommes du naufrage ? 

   le dauphin           le singe   le cheval 

Panneau 11 : ‘L’Âne’ 
Q23 :  Combien La Fontaine a-t-il écrit de fables sur l’âne ? 

   8           13   22   

Q24 :  Qu’est-ce qui a poussé l’âne à la trahison ? 

   la gourmandise   l’avarice   la vanité 

Panneau 12 : ‘Le Rat’ 
Q25 :  Qu’est-ce qui ne dépend d’aucun marché ? 

   le respect           l’amitié   la loyauté 

Q26 :  Quels sont les animaux qui habitent dans le pin-HLM ? 

   hibou/chat/rat         belette/renard/hibou  

   loup/rat/belette 

Panneau 13 : ‘Le Fabuliste’ 
Q27 : A quoi est comparée la richesse du langage du 

 fabuliste ? 

   à la nature          à la science   à l’art 

Q28 : Combien voyez-vous de personnages sur ce panneau ? 

   11           12   13  

Questions subsidiaires … 
Q29 :  Où La Fontaine est-il né : 

   Villers-Cotterêts    La Ferté-Milon 

   Château-Thierry 

Q30 :  Quel est le nombre de questionnaires complets qui 

 auront été remis pour ce jeu ? 

 

 

 

 


